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Les ateliers et les kits

== | 3 démarche du CAUE 79

Le Conseil d'Architecture, d'Urbanisme et de lEnvironnement des Deux-
Sevres (CAUE 79]) a créé sur des themes précis des ateliers de 6 a 8 séances.
Ces ateliers permettent d'aborder l'architecture, l'urbanisme ou le paysage.
Ils sont a destination des temps scolaires, périscolaires et extrascolaires. Ces
ateliers peuvent étre conduits en autonomie par les intervenants que le CAUE
sensibilise en amont.

Ces ateliers sont fournis aux enseignants sous forme d’un kit, qui comprend
de nombreux outils et un livret explicatif. Le CAUE 79 a bénéficié des conseils
pédagogiques des services de |Education nationale, afin de proposer des
outils adaptés a l'dge de l'enfant et a son développement.

== | es 4 ateliers

= L'arbre et Cui-Cui (cycles 1 et 2, de 4 a 7 ans environ),
= La maison (cycles 1 et 2, de 3a 7 ans environ),

= Habiter demain (cycles 3 et 2)

= Prenons nos quartiers [cycle 3, 6°et 5°)

== | a disponibilité

Ces ateliers sont disponibles sous différentes formes. 'arbre et Cui-Cui et
Habiter demain peuvent étre achetés (50 euros et 70 euros). La Maison, du fait
de ses outils difficilement reproductibles, peut étre empruntée. Prenons nos
quartiers est entierement dématérialisé sur le site du CAUE 79.

Au total depuis 2014, 2 200 éleves ont suivi les ateliers du CAUE 79. Si vous
étes intéressés, vous pouvez contacter le CAUE 79 a ladresse suivante :
caueldcaue?9.fr






« L'arbre et Cui-Cui »

Venez découvrir l'arbre dans tous ses milieux : du champ a
la place de 'école, Cui-Cui vous fera découvrir le parcours
de leur vie, et vous fera aussi voyager dans des pays loin-
tains ...

== Public visé

Il s'agit d'un atelier de 6 séances d'environ une heure, prévu pour des éleves
allant de la petite section au CP.

== Theme de Uatelier

A partird'un sujet souvent traité avec ce public, l'atelier propose une approche
un peu différente permettant d'avoir un regard sur l'adaptation des arbres dans
le milieu ou ils se développent : les arbres qui poussent en pleine campagne
n'ont pas la méme forme que ceux qui poussent en forét ou en ville.

L'atelier permettra égalementauxenfants de revenirsurquelques fondamentaux :
comment poussent les arbres ou encore le role des racines.

== Objectifs de Uatelier

Pour les enfants, les séances de latelier ont plusieurs objectifs: observer,
comprendre et découvrir les arbres en s'amusant.

La finalité est de les amener a avoir un regard sur leur environnement quo-
tidien et a éveiller chez eux le respect de la nature.

>
Jai grandi ici < | T




== Séances de Uatelier

= Séance 1 : Cui-Cui et Edmond
C'est la découverte d'Edmond et de Cui-Cui, le rouge-gorge.

= Séance 2:Lavie dEdmond

En transportant un gland, Cui-Cui a planté Edmond. C'est l'histoire du déve-
loppement d’'Edmond.

= Séance 3 : Différentes formes d’arbres
En se promenant, Cui-Cui explique que les arbres vivent partout: dans les
champs, en ville, en forét...

= Séance 4 : La partie cachée des arbres

C’est la découverte de la face cachée des arbres: ses racines et limportance
du sous-sol.

= Séance 5 : Le voyage de Cui-Cui

Durant son grand voyage, Cui-Cui découvre des arbres compléetement
différents de ceux qu'il connait et le fait partager aux enfants.

= Séance 6 : Le cahier de Cui-Cui
Les enfants peuvent créer un cahier qui sera l'album souvenir du projet.




== OQutils de Uatelier

Des outils tres différents sont mis a disposition: dessins, jeux, lotos, activités
manuelles, histoires, expression corporelle, etc.

== Objectif du livret remis aux enseignants

= Présenter les séances et leur déroulé ainsi que le matériel a préparer,

= Donner les grands objectifs de la séance ainsi que, parfois, des éléments de
contexte plus généraux a destination de l'animateur.







« La maison »

Interrogez-vous avec Souricette sur ce qui fait une maison
et partez avec elle autour du monde ou dans votre quartier :
pour finir vous pourrez lui fabriquer un petit nid douillet,
pour elle et sa famille !

== Public de l'atelier

Ils'agit d'un atelier pour 14 a 28 enfants des cycles 1 et 2 (de 4 a 7 ans environ),
soit de Petite Section au Cours Préparatoire.

== Themes de Uatelier

C’est une initiation des plus petits a U'architecture, par le biais de 'habitat, qui
est universel. Des visions différentes de la maison (ses origines, ses formes,
sa construction, etc.) seront présentées par des moyens ludiques.

Les notions de diversité des cultures et le role de l'architecte seront également
abordés dans cet atelier.

Enfin, les enfants pourront observer leur environnement proche, le quartier
autour de 'école.

== Objectifs de Uatelier

Avoir une premiere approche de larchitecture par le biais de lhabitat,
découvrirdifférentes formes d’habitat a travers le monde, s'ouvrir a la diversité
des cultures, développer limaginaire, exercer sa capacité de construction
(motricité).




== Séances de Uatelier / détail

= Séance 1: Souricette quitte sa maison
Les différentes fonctions des maisons

= Séance 2: Labri de Souricette
Les abris des humains et les maisons des animaux

= Séance 3 : Les voyages de Souricette dans le monde
Les différentes maisons dans le monde et maisons d'architectes

= Séance 4 : Les voyages de Souricette chez nous
Les diifférentes maisons dans les Deux-Sevres et atelier maquette avec un
support et des légos

= Séance 5: Le gateau de Souricette
Une maison gourmande pour Souricette

= Séance 6 : Souricette dans ton quartier
Sortie autour de 'école

= Séance 7: Le projet de Souricette, la maison
La construction d'une tente / maison

= Séance 8: Le projet de Souricette, le jardin et la rue
La tente et son jardin, sa rue

= Séance 9 : Un cadeau pour Souricette
La fabrication d'une maison pour la famille de Souricette




== Qutils de Uatelier

Des outils tres différents sont mis a disposition: tente a monter, puzzles,
images d'observation, etc.

== Qbjectifs du livret remis aux enseignants

» Présenter les séances, leur déroulé, et les éléments du kit qui seront
nécessaires.

= Apporter un contexte plus général, avec un apport d'une base de

connaissances théoriques sur les domaines de larchitecture et de
lurbanisme.







Plongez-vous dans la ville de demain ! A partir d'un quartier
existant, dont vous construirez la maquette, vous aurez a
choisir entre deux projets ambitieux de transformation. Et
VOUS pourrez aussi créer le quartier de vos réves ...

== Public de l'atelier

Il s'agit d'un atelier pour 14 a 28 enfants de cycles 2 et 3 (pour les cycles 2 ,il
faudra adapter le montage des maquettes).

== Thémes de lUatelier

La question des cceurs de bourg et plus précisément de leur avenir est une
question prégnante, qui concerne toutes les communes. Il se pose ainsi la
problématique de notre ambition pour la ville de demain : quelle fonction,
quelle image voulons-nous donner ? Cet atelier a été créé dans cette optique,
avec le sujet : « comment habiterez-vous demain 7 ».

== Objectifs de Uatelier

Ces séances ont plusieurs objectifs : observer, comprendre et développer
limaginaire. Ils pourront avoir une 1™ approche de lurbanisme et de
larchitecture, comprendre son évolution a travers les époques et concevoir
une transformation, tenant compte des objectifs de développement durable.

Ils auront également a passer d'une création individuelle a une création
collective.




== Séances de Uatelier / détail

= Séance 1 « Brigitte et compagnie »

Présentation des maisons d'un quartier, apercu des lhistoire des maisons,
construction des 1 maquettes.

= Séance 2 « Quartier d’hier et d’aujourd’hui »

Présentation et observation d'un quartier : ce qui le compose, les pleins et les
vides / comparaison avec photos anciennes et réfléxion sur l'évolution.

= Séance 3 « Le quartier d’aujourd’hui »

Construction de la maquette du quartier, avec les autres batiments (école,
mairie, commerces, etc;).

= Séance 4 « Aujourd’hui et demain »

Choix entre deux projets de transformation d'un quartier qui ont des qualités
différentes - jeu de role pour déterminer le projet qui sera choisi.

= Séances 5/6 « Le quartier de demain »
transformation du quartier actuel selon le projet sélectionné par les éleves.

= Séance 7 « Option »
Transformation éventuelle de la maquette selon le projet des éleves.




== Qutils de Uatelier

Des outils tres différents sont mis a disposition: maquettes, jeux de role, jeux
individuels, images d'observation, etc.

== Objectif du livret remis aux enseignants

= Présenter les séances, leur déroulé, et les éléments du kit qui seront
nécessaires.

= Apporter un contexte plus général, avec un apport d'une base de
connaissances théoriques sur les domaines de larchitecture et de
lurbanisme.







« Prenons
nos quartiers ! »

Quelques époques clés ont marqué de grands changements
dans l'histoire mais aussi dans nos modes de vie. Comment
habitions-nous hier et habitons-nous aujourd’hui ? Partons
a la recherche d'indices et prenons nos quartiers !

== Public de l'atelier

Il s'agit d'un atelier pour une classe de cycle 3, 6°et 5¢

== Thémes de l'atelier

L'atelier a pour objectif de remonter le temps et d’observer l'évolution de nos
manieres d'habiter, dans les maisons et dans les villes ou villages et de partir
ensuite dans son quartier a la recherche de son histoire. Les enjeux actuels
de la construction de la ville et des logements sont également évoqués. Deux
grandes parties composent l'atelier :

« Petite(s) histoire(s) des maisons », « Ton quartier ».

== Objectifs de Uatelier

Ces séances ont plusieurs objectifs : Observer et comprendre l'architecture
domestique et son évolution, observer et comprendre l'évolution urbaine
amener les enfants a s'interroger sur les notions de patrimoine et d'urbanité,
faire lever les yeux sur lenvironnement quotidien proche en développant
le sens de lorientation et de lobservation, étre sensibilisé aux enjeux
environnementaux liés a la construction et a la ville.




== Séances de Uatelier

= Séance 1: Connaitre U'évolution et les enjeux
A l'aide de plusieurs diaporamas, observation des évolutions a travers les
usages, la maniere de vivre, laspect, la place dans la ville et sur le terrain.

= Séance 2: Se repérer dans le temps

Mise en pratique des connaissances acquises précédemment sur ['évolution
de Uarchitecture domestique en retrouvant pour chaque période les maisons
et immeubles correspondants.

= Séance 3: S’orienter, se repérer dans le quartier
A partir du plan d'un cadastre et du carnet, définir le parcours dans le quartier.

= Séance 4: Visiter le quartier

Avec le carnet de route adapté, visite de quartier de l'école ou du collége,
observation et analyse. Repérage notamment des habitats présentés
précédemment, avec les diaporamas et le jeu du temps.

= Séance 5: Exprimer ses impressions

Avec l'appuide leur carnetd'impressions, restitution de la visite et du ressenti.
Liste de questions destinées a compléter et précisions sur certaines notions.

=« Séance 6 : Inventer

Exercice d'imagination de la maison de demain : le carnet d’esquisses servira
de support : ce n'est pas toujours facile de s'improviser architecte !

Lairetde aw.




== Qutils de Uatelier

Des outils tres différents sont mis a disposition: é diaporamas avec jeux

de questions/réponses a la fin de chacun, frise du temps, livret de visite et
d'expression.

== |es explications en ligne

« Prenons nos quartiers | » est entierement dématérialisé. Les explications et
les outils sont en ligne sur le site du CAUE 79 a l'adresse suivante :
http://www.caue79.fr/. I suffira daller sur longlet « sensibilisation/pédagogie »
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