Offre de formation proposée par le CAUE de la Savoie a I'appui du pole sensibilisation de la FNCAUE.
Tarif
510 Euros pour les 3 jours (soit 170 Euros par stagiaire et par jour, déjeuner inclus).

Les stagiaires pourront bénéficier de la prise en charge de cette formation auprés de leur organisme de formation.

Formalités pratiques
Nombre de participants : 40 stagiaires maximum.

Bulletin d’inscription
Formation « Comment et pourquoi construire des outils de sensibilisation a I'architecture et au paysage s’ouvrant au

numérique »

L'inscription a cette formation donne lieu a la signature d’une convention de formation professionnelle continue entre
le stagiaire et le CAUE de la Savoie.

Demande d’inscription et de convention

L’organisme souhaite inscrire pour les journées insécables du lundi 16 avril, mardi 17 avril et 18 juin 2018, les
professionnels suivants (merci d’écrire en capitale) :

Nom et Prénom :

Fonction :

Nom, adresse, cachet et signature du responsable de I'organisme :

Inscription a renvoyer avant le 10 avril 2018 au CAUE de la Savoie, organisme de formation
Déclaration d’activité enregistrée sous le numéro 82 73 00 168 73

Batiment Evolution - 25 Rue Jean Pellerin — CS 42632 — 73026 CHAMBERY cedex

Renseignement : Florence FOMBONNE ROUVIER — caue@cauesavoie.org - 04 79 60 75 50

Photos CAUE 73 —JNAC — octobre 2017
Photos CAUE 73 — concertation St-Alban de Montbel — novembre 2016

25 rue Jean Pellerin CS 42632
73026 Chambéry Cedex

10479 60 75 50
0479 65 39 29
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Objet de la formation
Permettre aux participants une mise en relation et montée en connaissance d’outils de sensibilisation a I'architecture
et au paysage au niveau national afin de gagner en compétence pour mettre en ceuvre des outils a destination de
tout type de publics s’ouvrant plus particulierement sur des applications numériques. Les interventions vont
permettre la manipulation d’outils, 'acquisition de compétences et connaissances ainsi que la mise en relation avec
des acteurs dans ce domaine.

PROGRAMME PROVISOIRE

Jour 1 - Lundi 16 avril 2018
au CAUE Rhéne Métropole (accueil café)
Conservatoire National Supérieur Musique et Danse (CNSMD) de Lyon (lieu du stage)

9h00 — Accueil café au CAUE 69
9h45/12h30 — Présentation de la formation et interventions de :

v Florence DELOMIER ROLLIN — DRAC Auvergne Rhéne Alpes, conseillére architecture
retour sur lien avec les DRAC et attentes du ministére en matiére de sensibilisation des publics
jeunes

v Roberta GHELLI — Architecture & Children, architecte, Cie des réves urbains
présentation de ses travaux en lien avec la sensibilisation des jeunes publics
en référence a sa thése présentée en octobre 2017.

12h30/14h — Repas au self du conservatoire

14h/15h30 — Manipulation de 3 outils :
« Re-générations » (CAUE 69)
« Archinature » (CAUE 31)
« Jouer 'architecture » (CAUE 30 et 34)
Les stagiaires choisissent de jouer a I'appui d’un ou plusieurs outils pour la mise en situation

16h/18h — Débat autour du paysage permettant sa prise en compte en vue de la construction d’outils de
sensibilisation, animé par Jean Frangois ARAMENDY, paysagiste-conseil au CAUE 31

Jour 2 —Mardi 17 avril 2018
Conservatoire National Supérieur Musique et Danse (CNSMD) de Lyon OU au Péle Pixel a Villeurbanne

9h/12h — Présentation d’actions et mise en situation a I'appui des sujets développés par Christophe Monnet,
Adjoint au responsable du service Usages Numériques Living Lab Erasme, Métropole de Lyon

v les CCN classes culturelles numériques, projet collaboratif impliquant 10 classes autour d'un
projet/intervenant(s) commun(s) a I’échelle de la Métropole de Lyon.

v Les MIX, a I’échelle d’un musée, d’un collége... organisation de workshops en immersion dans le
lieu. Différents professionnels travaillent en équipe pluridisciplinaire a la création de prototypes
d’actions en lien avec I'innovation numérique testés par des usagers.

v Les LAB, lieu d'innovation, de collaboration, de prototypes, testé dans les musées, allant plus
loin avec urbanlab, a I'appui d’un sujet mis en lien via avec une entreprise du numérique sur un
temps plus long au travers de 4 phases : exploration, expérimentation, incubation, valorisation.

Ils permettent le développement de plus en plus d’outils pour la participation citoyenne, I'approche
sensible sur I'espace public...

12h30/14h — Repas l H

14/18h — Présentation d’outils . !

v CAUE 03 (Anne Claire BERR et Cyrielle BALINEAU)

- Présentation de « Pépit», outil de sensibilisation au patrimoine a destination des
familles afin de faire connaitre et apprécier les trésors qui les entourent. Ludique,
performant et accessible a tous, cet outil basé sur le principe du géocaching (chasse aux
trésors a I'aide de coordonnées GPS) se jouera grace a une application mobile gratuite,
proposant des balades a énigmes de 2 a 6 kms incitant a pratiquer le patrimoine, le tout
dans un univers de jeu scénarisé et peuplé de personnages aidant le joueur dans sa
quéte. Découverte de I'application au travers d’un parcours.

v CAUE 38 : biennale 4 saisons « Paysage > Paysages »
(Coordination départementale avec Laboratoire.net et intervention du CAUE 38)
- Entrée du projet = « paysage In situ » avec a l'issue proposition via le net de retrouver
des points de vue (photo, dessin...) issues de |’expo pour permettre une reconduction
de I'image le tout rendu sous forme d’expo.
- Interlocuteurs : Isabelle BERRUYER, Rachelle ANTOINE et Claire BONNETON chargée
de mission au CAUE 38 affectée a cette mission sur la saison hiver

Jour 3 —Lundi 18 juin 2018
au CAUE du VAR (Toulon)

9hail7h
v Présentation de la stratégie du CAUE du VAR : « usage des outils numériques pour ouvrir

la sensibilisation des publics a I’architecture, I'urbanisme, le patrimoine et les paysages »

v Rencontre avec les représentants de la French Tech/Ed Tech Toulon
(TVT innovation Ameline Coulombier)

v Présentations (bindme maitre d’ouvrage/maitre d’ceuvre) d’initiatives de sensibilisation
avec usage d’outils numériques :
- Concours créatif valoriser un territoire par un outils numérique : les réponses des
étudiants, habitants de Toulon : Hackathon résultat des propositions et des travaux
(CAUE — ESAD — TVT inno)
- Vidéo - animation : animation citadelles (blacktwin)
- Jeu vidéo- site web — médiation scolaires : Ma maison CAUE (Métycea)
- Appli smartphone - médiation grand public : Démo Archistoire (9b+) in situ
- Modélisation environnement urbain — médiation jeunes + conseil collectivités
(CAUE + Ameline)

12h30/14h — Repas dans Toulon

14h/17h — promenade architecturale faisant office de démonstration de I’application smartphone en réalité

mixte « Archistoire ».



